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Sieger-Idee: Mit Drohne

gegend

TAMSWEG (anj, pjw). Das
zweite Creators Camp des
,Biosphere Lab Lungau“ fand
am Freitag und Samstag in
der Grofdsporthalle Tamsweg
statt. Dabei handelt es sich um
eine regionale Initiative, die

Aus der
Heimat

Menschen dabei unterstiitzen
soll, Technologien zu entwi-
ckeln, die einen Mehrwert fir
die Region, aber auch dartiber
hinaus haben. Initilert wurde
das Projekt vom Regionalver-
band Lungau in Kooperation
mit der Wirtschaftskammer
Lungau, der Raiffeisenbank
Lungau sowie Andreas Specht-
ler und seinem Unternehmen
Silicon Castles. Die Initiative
hat heuer auch einen Regiona-
litdtspreis der Bezirksblitter
Salzburg gewonnen.

Das ist das Sieger-Projekt

Das Sieger-Team, welches mit
seiner Idee am meisten iber-
zeugen konnte, wird vom
Unternehmen Silicon Castles
ein Jahr beim Aufbau eines
erfolgreichen Startups beglei-
tet. Dieses Jahr konnten Eva
und Jonas Weigt sowie der
Twenger Wolfgang Kocher die
Fachjury von ihrer Idee iiber-
zeugen. Ausgehend vom Pro-
blem der Klimaerwdrmung
und dem dadurch immer hau-
figer auftretenden Withlmaus-
Befall von Feldern, entstand
in der Gruppe die Idee einer
gezielten Withlmausbekdmp-
fung mittels Drohnen. Dazu
werden Landmaschinenher-
steller gesucht, die eine solch
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spezielle Drohne anfertigen
konnen. Das fertige Produkt
sollen Bauern leasen konnen.

Zehn Teams tiiftelten

Insgesamt beteiligten sich
an diesem zweiten Creators-
Camp-Termin am vergange-
nen Freitag und Samstag 50
Teilnehmer zwischen 15 und
61 Jahren, die insgesamt zehn
Teams bildeten und sich aus
unterschiedlichsten Perspek-
tiven gemeinsamen Problem-
stellungen ndherten. Schwer-
punktthemen stellten dieses
Mal vor allem Mobilitat, Um-
weltschutz sowie Regionalitit
dar. Unabhingig vom Thema
und dem gewihlten Losungs-
ansatz stand vor allem der
Spaf an der Sache im Vorder-
grund, so Spechtler. \Wir ver-
suchen beim Creators Camp
alle an die Hand zu nehmen
und den Teams bei der Ausar-
beitung von Lésungen mit Rat
und Tat zur Seite zu stehen.
Gleichzeitig dienen wir aber
auch als Sprungbrett.”

Das sind weitere Visionen
Weitere Projekte, die wihrend

ie Withlmause

Sabrina Steinschnack, Vanessa
Rofimann und Nick Bricks.

-/ L e
Heinz Rabe, Jakob Fuchsberger,
Julia Kreiner, Georg Eberharth.

des Creators Camp entwickelt
wurden, sind: eine Anbindung
von ldndlichen Regionen an
das bereits existierende Ver-
kehrsnetz mittels App; eine
App, die einen Lehrlings- und
Meisteraustausch ~ ermdgli-
chen soll; eine App zur Ver-
ringerung des Okologischen
Fuflabdrucks; ein Mobilitdts-
projekt flir den Lungau und
die Welt; ein regionales sozia-
les Netzwerk, welches Nutzer
tber Lungauer Freizeitange-
bote informieren soll; eine
Datenbank zur Verbesserung
des offentlichen Verkehrs im
Lungau; eine Onlineplattform,
die Informationen iiber In-
haltsstoffe, die Qualitit sowie
den Preis von Lebensmitteln
enthalten soll; eine Education
Cloud, mittels derer Schiilern
das Lernen erleichtert werden
soll sowie die Idee eines Fisch-
zuchtmonitorings.




